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Et paf ! Voici le numero 16 de votre chere revue. 
Non sans difficulte, ce numero est boucle. Ce numero 16 est peut-etre le 
dernier de la serie. En effet, malgre mes appels incessants, je n'ai plus d'articles 
pour construire le numero 17. Personne ne semble interesse par la redaction de 
petits articles. Tant pis ; je vous avais pourtant mis en garde : il faut participer en 
ecrivant quelque chose. Je ne peux pas tout faire tout seul. Si je recois quelques 
chose, je ferais paraitre le numero 17. Sinon, la serie sera terminee. Pour soutenir 
une machine comme le GS, la meilleure volonte du monde ne suffit pas. II faut agir 
et ne pas se contenter du travail des autres. L'aventure de LA POMME 
DLLUSTREE a ete exemplaire au vu de sa duree de vie. Je ne vous cache pas que 
je m'etait fixe comme objectif de sortir 51 numeros (pour faire plus que Pom's)., 
Nous en sommes a 16, ce qui n'est pas si mal. Nous aurions pu continuer bien plus 
loin si des efforts avaient ete fait des deux cotes. 

,es personnes qui ont participe a la vie du journal ont toujours ete les memes. II n'y 
a pas eu assez de repartition des taches. Les abonnement ont stagnes et les fin 
d'abonnements n'ont pas ete renouveles. Peut-etre que la PX ne plait pas... 

Mais, je ne me plaint pas. Nous avons a moitie reussis notre paris. Cela a 
ete tres agreable de faire cette revue meme si le boulot que cela engendre est 
enorme. 

Bon, allez, j'arrete la, parce qu'on va encore m'accuser de faire du 
miserabilisme. 

Comme les presentateurs tele a la veille de l'ete, il est temps de remercier. 5r 
Je remercie done tous ceux qui ont ecris des articles, tous ceux qui se sont abonnes, 
tous ceux qui nous ont encourages. Je remercie egalement mon imprimante* 
LaserWriter, mon Mac (he voui), mon GS, mon Patron, E.D.F., France Telecom.\ 
Merci en particulier au groupe Brutal Deluxe qui s'est decarcasse intensivement 
ces derniers temps pour LA P.I. 

Bon vent a tous, et peut-etre a bientot. 

k Vive le GS et tout les Apple n .... ^ 

^\ . |\ A A Ih. A A^AZEBULOM J^. ^ 
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Du 14 au 17 septembre dernier se tenait la Grand-Messe annuelle des Apple 
maniacs : Applexpo. 

Nous avons decide, utilisateurs d'Apple HGS, de nous retrouver la-bas, le dernier 
jour, samedi 17 septembre. 

Personnellement, j'y fus a partir de 12h. J"avais prevu d'y aller a partir de lOh, mais 
un certain ZARDOS et GOTHMOG n'ont pas entendu leur reveil sonner, ce qui les a mis en 
retard pour venir chez moL lis sont tout de meme arrives vers les 10hl5. Apres avoir pris quelques 
photos et recopie quelques softs, nous nous mimes en route pour la defense. 

LA fameuse journee pouvait enfin commencer. 

Nous nous separons a I'entree en nous promettant de nous retrouver a la fermeture 
pour le repas annuel. 

Je commence done le tour des stands. Je dois reconnaitre que les revendeurs de 
peripheriques en tout genre etaient literalement envahis. Les prix avaient, cette annee encore, pris 
un sacre coup dans l'aile. Merci a eux tous qui nous ont permis d'equiper nos GS avec syquest en 
tout genre, lecteurs de disques 21Mo, 128Mo etc... 

Un stand (je ne sais plus le nom de la boite, mais on en voit les pubs dans les revues 
d'informatiques habituelles) proposait de remplacer les boitiers Localtalk de vos GS ou Mac par 
des emetteurs/recepteurs infra-rouge, ce qui a comme avantage certain, de suprimer tous les cables 
qui constituent le reseau de GS qui trone autour de votre chambre. Xetait pret a leur acheter 7 
boitiers de ce type pour mon reseau, mais lorsque j'ai connu le prix (plus de 2000F par boitier), j'ai 
hurle. Mon salaire de SMIC Jeune ne me permets pas de mettre 14000F dans du matos 
informatique. Tant pis, je resterai avec mes cables. 

Vu, egalement : un disque dur IGo pour 3500F. Ideal (mais un peu petit) pour 
mettre toutes les nouveautes du GS. 

Le stand HP, avec ses nouvelles imprimantes m'a egalement seduit. Je reve de 
pouvoir acheter une 560C a mon GS... 

Ha tiens, le stand des user's group. Mais, mais, ciel, que vois-je ???? Si, si, e'est 
bien un GS a cote d'un Apple HI qui est la. Le GS-CIub expose leur GS sur lequel tourne une 
animation les representant. Cette meme anim tourne sur un Mac LC a cote. He bien, tenez-vous 
bien, l'anim est bien plus rapide et belle sur le GS que sur le LC ; mais cela n'etonnera personne. 
ZARDOS presente egalement la derniere production du Brutal Deluxe, a savo ; r COGITO. 
Splendide jeu de reflexion aux graphismes et a la musique tres reussie. Realisation parfaite comme 
d'habitude. Merci done a ce groupe de contribuer a la vie du GS. 



Je rencontre sur ce stand, qui a du succes, toutes les connaissances GS users a 
savoir ZARDOS evidemment, GOTHMOG, INDIANA GS, JEANAIPAS, DARK WIZARD, 



les animateurs du GSCLUB (Denis MELCHIOR etc.), ANTONIO (tiens il est plus en Suede 
celui-la ?), Marcel MALARD qui se devoue corps et ame pour le club Hyperpomme, BANDIT 
II (qui a refuse de serrer la main de l'ex-organisateur de Beauvais Jean-Claude ANDRIEUX ; allez 
savoir pourquoi !), THE WHITE MAN (traltre), BABAR de St CYR et d'autres dont je ne me 
souviens plus, qu'ils me pardonnent. L'ambiance autour du stand est tres sympa. Tout le monde est 
heureux de retrouver les contacts de RTEL de l'annee, on y va de son conseil, de sa petite question 
dont on arrive pas a trouver la reponse... 
Apres avoir dit bonjour a tous, je continue mon tour. 

Tiens, le stand de la revue HIGH TECH que fait notre cher Jean-Louis Le Breton, 
alias Pepe Louis que tout le monde connait puisqu'il ecrivait (je crois meme qu'il en etait le redac 
en Chef) dans TREMPLIN MICRO. Javais envoye a Pepe Louis, deux exemplaires de LA 
POMME ILLUSTREE afin qu'il en fasse de la pub dans sa revue dans la rubrique Fanzine. Je 
n'ai jamais recu de reponse ce que je ne trouve pas sympa de la part d'un ex- Apple H maniac. Je le 
lui dit. II m'avoue qu'il a jete les numeros (quelle horreur 1). II me propose alors de lui renvoyer les 
deux derniers numeros sortis et il fera peut-etre quelque chose pour moi. On verra... 

Apres avoir continue je ne vois pas grand chose qui puisse interresser nos GS. On 
est la pour parler de lui, s'pas ? 

18h30, ciel, il est temps de regagner le stand des user's group pour nous rassembler 
et aller manger ensemble en face. Les macs ont fait bande a part comme d'habitude et sont partis 
manger au resto (ils sont riches eux.„). 

Nous sommes une bonne quinzaine a nous retrouver. Seule une dizaine pourra venir 

manger. 

Malgre les trepiniations de ZARDOS qui etait impatient de sortir, nous restames 
jusqu'a 19hl5 environ avant de passer la porte de sortie. 

La soiree s'est done poursuivie dans une cafetaria d'en face. Je partis avec 
ANTONIO qui dort chez moi, vers les 22h00. Journee epuisante mais que de souvenirs. Vivement 
Applexpo 95 ! (apres tout, e'est bientot, dans moins de 12 mois...). On se donne rer.dez-vous, tous 
a cette meme date. 

Ha, juste une derniere petite chose. J'ai ete de9u, cette annee, je n'ai rien gagne. 
Snifff. Enfm, j'ai 1'habitude. On me donne jamais rien a moi. Bouh. 



AZEBULON 



Voici une lettre que m' a envoye un lecteur assidu de La 
Pomme Illustree (Monsieur Stephane P. (33)). Je l'ai trouve 
tres interessante et, apres accord la diffuse dans ce numero. La 

voici done : 

A classer dans la rabrique prehistoire des robots.... 

II est regrettable que de nos jours ceux qui ont encore de vieilles machines 
ouvertes ne programment quasiment plus et soient nuls en electronique. C'est exactement la 
situation inverse de l'epoque des Apple II ou la plupart des gens etaient aussi bien bricoleurs 
en informatique qu'en electronique. Car un ordinateur seul ne sert quasiment a rien. II lui faut 
au moins une imprimante. Moi, qui me mets actuellement a l'electronique comme on se serait 
mis a la programmation autrefois (car la plupart des jeunes ne programment plus mais jouent, 
ftni le bon temps dliebdogiciel ou on apprenait sur le tas en recopiant) je cherche des 
schemas de cartes electroniques ou de tout autre accessoires (gadgets electroniques en 
particulier) a realiser soi-meme pour 1'AppIe n. Qa. ferait meme, je pense, une excellente 
rubrique dans la P.I. Et puis, s'il n'y en a pas, il faut en creer une, ca c'est le seul moyen de 
rester inventif et creatif. Je trouve inutile de constamment se plaindre sur l'avenir des Apple 
II en pleurnichant, "ahhh, a l'epoque " (c'est gacher du papier pour rien). Cette epoque est 
revoke un point c'est tout. Reste une majorite de passionnes consommateurs inactifs. C'est 
pourquoi, j'aimerai que le FX comporte des parties tres techniques; des listings en C ou en 
assembleur, des schemas electroniques pour pousser la machine a rextreme (ahhh, si 
seulement j'avais la connaissance de Moreno), £a ne sert a rien d'avoir un PowerPC si on 
n'est deja pas capable de se faire des cartes pour un ordinateur dit "mumble" par les autres et 
de se bidouiller un programme pour l'exploiter (voir acquisition de donnees, pilotage de 
robots etc...). La communaute informatique Apple II est une tribu dans la tribu informatique; 
elle est, pour moi, l'ancien symbole des hippies bricoleurs qui , chaque jour trouvaient de 
nouvelles applications a leur machine pour qu'elle change le monde. II est temps de se mettre 
au travail et de montrer de quel bois ont se chauffe. Bon, maintenant, voila de quoi se 
reveiller, car tout n'est pas encore perdu. 

L* Apple U a son "Short Circuit" ! il se denomme TOPO. Et c'est en 82 que 
TOPO est sorti aux Etats Unis. C'est une petite societe de la Silicon Valley, qui croyait en 
l'avenir des robots domestiques, qui l'a fabrique. On ne pouvait se le procurer qu'en import 
direct de la Sillicon Valley. Pour ses createurs, mordus de science fiction, d'informatique et 
d'electronique, Asimov avait vu juste en prevoyant rapparition des premiers robots pour le 
debut des annees 80.TOPO n' a helas pas de cerveau positronique et il n'en reste en France 
que 5 environ (au moins pour sur au Club Jeunes Science de Bordeaux). 

Mais, au fait, c'est quoi TOPO ? C'est tout simplement un robot 
radio-commande. Une sorte de grosse voiture radio-commandee par un Apple HE. Enfin, 
une voiture, c'est vite dit car il se deplace comme un char sauf qu'au lieu d* avoir des 
chenilles, il possede deux roues inclinees. II fonctionne avec deux grosse batterie Graupner 
(motorisation et reception radio). Cote HE, il ya une carte qui est reliee a un emetteur radio. 
La documentation de TOPO tient dans un petit classeur dont les pages, ecrites en americian 
ont ete sorties sur une imagewriter de toute evidence. 
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Le classeur contient une disquette 5 ' 1/4 avec un programme BASIC fait de PEEKs et 
POKEs . La programmation des deplacements de TOPO se fait dans le style LOGO 
(N.D.L.D. Salut Antoine / ) ou en direct avec une manette dejeu. 

A Bordeaux, ils y tiennent a leur TOPO car ils ne le vendraient a aucun prix. 
Pour ceux que ga interresse, TOPO est generalement en demonstration lors des "Expo 
Sciences". Mais il doit encore etre possible d'en sauver quelques uns qui croupissent dans la 
poussiere, alors avis aux amateurs. 



A bientot; RENAISSANCE MAN 



P.S. Pour continuer dans le meme esprit que Bill Atkinson : pouvoir echanger des donnees 
librement (reseaux d'informations underground, pas les futures autoroutes de 
rinformation...qui ne seront qu'escroqueries destinees a miner les gens, mais plutot le 
velo-processing...la poste pour ceux qui connaissent ); j'aimerai savoir si des Apple 
Ilmaniaques utilisent encore HyperCard ou diffusent des informations scientifiques, 
techniques sous toute sorte de forme du moment que ca ressemble a du texte, de lliypertexte, 
des bases de donnees etc... 



N.DX.D . Je remercie tout d'abord chaleureusement RENAISSANCE MAN pour sa lettre. 
Je m'associe tout a fait a ses idees. Par la meme occasion, je connaissaiS TOPO et j'ai 
toujours voulu en posseder un. Si done, par hasard vous connaissez quelqu'un quipeut m'en 
ceder un, je suis preneur. 

Si vous desirez repondre aux questions de RENAISSANCE MAN, ecrivez moi, je lui 
transmettrai et/ou ferai parattre dans une prochaine PJ. 

Tous a vos stylos... 

AZEBULON 





par An tic's 



Si le travail que tu fais pour {'Apple II 
est k touer (pas au mois bien sur, mais en 
louanges), je crie tout de m&me «Stop, pas 
de contre-verites !» en lisant ton article du 
num6ro de Juin de la Pomme lllustree. 

Applemaniaque depuis mon tout 
premier Apple II+, j'ai eu toute la gamme, 
lie, lie et figs, et tous, d£s leur premiere 
presentation, alors que j'ai mis presque dix 
ans pour passer au Mac. 

D'ou vient le nom d'Apple ? Ni des 

Beatles qui par la suite essay&rent de 
gagner un peu d 'argent sur le dos de notre 
becane favorite, ni d'un quelconque 
groupe de politiquailleux jeteurs de 
papiers gras et de canettes de biere tors 
de leurs pique-niques parisianistes qui 
partem de ce qulls ne connaissent pas et 
nuisent k la Nature plus qu'ils la servent, 
mais tout simpJement du fait que presse 
par les deiais pour deposer le nom de leur 
future «boite», les deux Steeve hesitaient 
entre plusieurs denominations, et coiners 
par le temps, devant donner d'urgence un 
nom, Job etant tout simplement en train de 
croquer une pomme, inscrivit «Apple» sur 
rimprime. 

Que les deux soient sympathisants 
des hippies, cela n'est pas niable. Mais de 
grace le mouvement n'a vraiment rien k 
voir avec la Gauche. Les ecrivains 
americains fondateurs de la fameuse 
«beat generation** (Ginsberg, Kerouac), 
n'ont rien k voir avec les guignols comme 
le ritai Cavanna qui apres avoir cru, dix 



ans en retard, rgvolutionner le monde en 
defendant la liberalisation de la drogue sur 
Charlie Hebdo, s'est mis tout d'un coup k 
pleumicher lamentablement centre. Certes 
aprks la mort d 'overdose de sa petite fille. 

plus de paradis artificiels, mais la 
defense d'une repression aveugle, brutale 
et bourgeoise. II est vrai qu'en France on 
n'a pas souvent bien compris ce qui se 
passait k I'dtranger et tout melange : la 
Droite francaise, il y a cinquante ans, ne 
defendart-eile pas le depute de la Gauche 
Nationale Social iste allemande associe au 
socialiste rtalien (je rappelle que fasciste 
vient de I'italien «fasck>» designant les 
«faisceaux» de I'lntemationale Socialiste) 
et aux communistes d'URSS (Pacte 
Germano-sovietique) ? 

Bret, pour parler d'autre chose et fuir 
ces monstres ig nobles, mon cher Nibble, 
permets-moi de te dire que tu utilises fort 
mal ton Mac. Apparemment, tu ne t'es pas 
encore apercu que meme QarisWorks a 
un correcteur orthographique, et ta prose 
en a bien besoin... Parler de Fac et fui 
coller juste derridre une bonne dizaine de 
fautes d'ortbographe m'a Wen fait marrer. 
Qu'y fais-tu done k la Fac ? Le baJayage 
des couloirs ou les tinettes ? 

Retour k ton article de juin, le 
mouvement des «baba-cools» qui n'a 
certes ni Dieu, ni Maitre, n'a rien k voir 
avec « Tan archie* qui «est une revolution 
permanente, I'anarchiste assassinant celui 
qui le gene» (Ravachol), e'est une ecole de 
violence et de destruction de I'etre humain 
tout comme la Gauche : Hitler, Mussolini, 
Staline, Lenine, Mao en sont de flagrants 
exemples ! Les hippies, dont je suis de la 
generation, e'est justement I'in verse : le 
culte egoTste de soi et de son propre 
plaisir, meme aux depends de I'autre ! Pas 
plus d'Amour que de guerre, mais I'amour 
tout court, avec sa quequette. La solidarite 
n'y est meme pas un faux pretexte, elle n'y 
existe pas. C'est tout de meme mieux que 
de creer des hdpitaux psychiatriques ou 
des camps de reeducation pour «soigner» 
les «deviationnistes» ! Ou comme les 
organisateurs de concerts pour ie Tiers 
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Monde qui jouent gratis mais se font payer 
du matos pour le double ou le triple de leur 
cachet habituel. Essayes de faire mettre 
une capote a un baba-cool. II ne baise pas 
dans le caoutchouc mais dans une chatte 
bien chaude. A cote de cela, il prend 
facilement la place de I'etudiant chinois 
face aux chars de la repression du pouvoir 
de Gauche, souviens-toi, en Chine, il n'y a 
pas si tongtemps. Et puis, quoiqu'on en 
dise, sll faut des cons pour mourrir sur ies 
barricades, «charite bien ordonnee 
commence par soi-meme»... Oi laisse 
bien crever de faim un pauvre petit mdme 
toutes Ies vingt secondes pour se payer 
une becane et des softs dont on n'a pas un 
besoin vital... Pour la meme somme on 
peut nourrir, selon I'O.M.S, une bonne 
cinquantaine de petrts negros pendant un 
an, et on ne le fait pas ! Alors... quant a etre 
degueulasse, autant I'etre en silence. 

Autre critique, cher Nibble, Job qui a 
toujours ete un precurseur a depuis bien 
tongtemps jete aux oubliettes son Apple II. 
Sa soctete Next a dans le choix meme de 
son nom de quo! clore toute polemique a 
ce sujet. Le prochain, le suivant, ce n'est 
pas un retour dans le passe ! 

Quant au premier ordinateur qui 
s'est voulu personnel, ce n'est pas I'Apple, 
mais I'lBM, le PC, le Personal Computer ! 
L'Apple II, selon Ies dire meme de Job 
dans son bouquin, c'etait juste pour 
pouvoir se taper un petit «casse-brique» 
en bossant. 



photographiques (contre-jour, polarisation, 
fiou gaussien ou artistique... une bonne 
trentaine de filtres) et tout cela sur 21 
pouces en 400 pixels par pouce. Certes, 
cela donne une image de 40 megas, mais 
quelle image ! En plus tu peux la stocker 
compiled sans trap y perdre pour I'oeil en 
une petite cental ne de Ko. La, oui, le GS 
est mort, et bien mort. Une vieille §pouse a 
du charme, mais ne lui pr§feres-tu pas une 
belle et frafche jeune petite minette ? Si tu 
pretends le contraire, je te prends au mot, 
j'ai un troc a faire... une Gestapo d'une 
bonne trentaine de berges ! 

Allez, treve de conneries, et bravo 
encore pour ton devouement a I'Apple II, 
mon cher Nibble. Et tant que Ton peut 
polemiquer, la Liberie est avec nous. Ne 
voit aucune agressivite dans ma 
controverse amicale. Et puis de toute 
maniere, «la verite n'est qu'un mensonge 
qui n'a pas encore &6 decouvert* 




PS: Salut a la venerable redaction de la 
Pomme lllustree, aux « veterans* du GS 

(Kam, Tiger, Babar de Saint Cyr, Capstock, 
Lucky, Nomed, Thunderwolf, Pepe GS, 
Booskop, La Castafbre, Le Byte Mou et Du 
Glandon) et a ceux qui ont ou avaient pris 
la releve (Mister Z et le GSA, FTA, SPY, 
LQ44 et Brutal Deluxe). 




Et puis, faut pas nier le progres. 
Ardent defenseur du GS qui a toujours une 
place indelebile dans mon cceur, je me 
regale avec Photoshop sur mon Quadra. 
Imagines-tu un llgs en 16,7 millions de 
couleurs qui permettrait en quelques 
secondes vraiment tous Ies trucages 
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Origine : alt.emulators.ibmpc.apple2 (Usenet) 

Auteurs : James Vera (vera@anna.stanford.edu) et Tom Baker (tombaker@world.std.com) 
Derniere mise a iour : 11 novembre 1993 
Traduction ; Lionel Saugrain 

Cet article contient une liste des questions posees les plus souvent (et leurs reponses) a propos de 
l'emulation d'ordinateurs Apple H (ou //e...) sur d'autres ordinateurs (comme les PCs ou les 
stations UNIX). 

Npte : Toutes les mentions de la machine wilbur se referent a wilbur.stanford.edu (36.14.0.36) 
. A l'attention des europeens, consultez ftp.uni-kl.de sous le repertoire /pub/apple2. 

Index : 

Partie 1, Questions et reponses 

1 ) De quoi parle-t-on ? 

2 ) Quelles sont les differences entre apl2em et applemu ? 

3 ) Ou obtenir un emulateur ? 

4 ) J'ai recupere des fichiers .zip de wilbur mais ils pr^sentent des erreurs. 

5 ) J'ai apl2em mais lors de l'execution, un message d'erreur signale qu'il manque un 
fichier APPLE.ROM ? Pourquoi n'est-il pas sur wilbur ? 

6 ) J'ai apl2em mais je n'ai pas la ROM serie. Que puis-je faire ? 

7 ) Comment faire pour qu' apl2em imprime avec mon imprimante ? 

8 ) J'ai un Emulateur et il fonctionne, que faire avec ? 

9 ) Ou puis-je trouver une image de foobar (ou foobar represente mon jeu Apple II favori) 

? 

10) J'ai un Apple II et une s£rie de disquettes (ou des fichiers ROM), et je veux les 
transferer pour les utiliser sur l'emulateur. Comment faire ? 

11 ) Puis-je mettre mes disquettes Apple dans le lecteur de mon PC et jeter un sort pour 
faire fonctionner le tout ? 

12) Comment utiliser tous les programmes freeware ou shareware disponibles a travers 
les reseaux ? 

13) Quels sont les formats d'images disque et comment effectuer des conversions entre 

eux ? 

14) Est-il possible d'acheter un emulateur Apple II ? 

15) Puis-je apporter mon aide ? 

1 6 ) Je voudrais discuter a propos de la construction d'emulateur, pas de leur utilisation. 
Ou aller ? 

Partie 2, Base de donnees des 6mulateurs 
Partie 3, Base de donnees des images disque 



Partie 1, Questions et reponses 

1 ) De quoi parle-t-on ? 

Ce groupe s'interesse a l'emulation d'un Apple II (et en particulier d'un Apple ][+) sur du 
materiel de type compatible PC fonctionnant sous DOS (quoiqu'il arrive de s'egarer sur 
n'importe quelle combinaison materiel/systeme d'exploitation). Deux emulateurs en domaine 
public existent pour PC/DOS, et sont appeles ici respectivement "apl2em" et "applemu". apl2em 
a ete cree par Randy Spurlock et est actuellement en version 2, mais d'apres la une rumeur il 
existe une version 3. Je ne connais pas le createur d'applemu. 
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2) OueMes sont les differences entre ao»2em et a pnlemii ? 



apl2em fonctionne sur un 286 au minimum, applemu fonctionne sur n'importe quel x86. apl2em 
semble plus complet; il peut emuler une carte serie et une carte langage, ce qu'applemu ne peut 
faire. applemu semble etre le meilleur choix pour ceux qui ne possedent pas un 286 ou une 
meiUeure machine. 

Note : Le source assembleur d'apl2em a 6t6 converti pour fonctionner sur les machines a base 
de 8086/8088; le seul changement correspond au remplacement par plusieurs instructions de 
decalage simple des instructions de decalage multiple utilisees par les 286. Mais l'6mulateur 
resultant fonctionne trop lentement sur un 8086. 

Du fait du support d'une carte langage, apl2em peut executor ProDOS, ce qu'applemu ne peut 
faire. Les deux emulateurs d&narrent sur V Applesoft et acceptent des disques DOS 3.3. 

Puisqu'U 6mule une machine 64K, apl2em execute INTBASIC a partir du disque "system 
master", applemu ne peut le faire car U emule une machine 48K. Cependant, le site wilbur a une 
copie d'INTBASIC, modifie il y a une dizaine d'anndes pour fonctionner avec 48 K. 

Un gros avantage d'applemu sur ap!2em est qu'il gere le changement de disque. II est possible 
de ddmarrer, par exemple, sur la disquette "system master", puis de dire a applemu "J'enleve 
cette disquette et j'en mets une autre dans le lecteur". Avec ap!2em, il est necessaire de specifier 
quels disques sont dans les lecteurs avant le d^marrage, et il est tres difficile de les changer 
pendant que I'&nulateur fonctionne (certains ont pr&endu avoir y avoir rgussi avec un systeme 
multi-taches; si vous utilisez OS/2 ou Desqview, il est possible que vous y arriviez). 

Un tres gros avantage d'applemu sur apl2em, cependant, est qu'il ne necessite pas de fichiers 
supplementaires, tels que les fichiers ROM. II est complet, fonctionne sur tout PC avec la 
majority des cartes graphiques, et est configure et utilisable tres rapidement 

3) Ou nuis-je obtenir un emulateur ? 

lis sont disponibles sur un grand nombre de sites ftp, mais l'un d'eux en particulier est 
wilbur.stanford.edu, dans le repertoire /pub/emulators/apple2. 

4) J'ai recut)e>e des fichiers .zip de wilhnr m ais ils presented des 

erreurs, 

Absolument pas, ils sont corrects. Tout au moins sur wilbur. Verifiez que vous utilisez bien le 
mode binaire de ftp. De plus, tous les fichiers ont ete compactes avec info-zip. Certaines 
(anciennes) versions de pkzip ne sont pas capables de les decompacter. Un executable DOS de 
unzip est disponible sur wilbur, ainsi qu'a bien d'autres endroits. 

5) J'ai ap)2em mais lors de i'execution un message d'erreur signale qu'il 
manque un fichier APPLE.ROM ? Pourquoi n'est-il pas sur wilbur ? 

Ce serait illegal... 

apl2em necessite une copie des ROMs internes a I* Apple ][+. Les ROMs sont des logiciels 
embarqu£s sur une puce. Ces logiciels appartiennent a Apple, et je ne pense pas qu'ils aient 
donne la permission de les distribuer gratuitement. Ceci fait qu'ils ne sont pas disponibles par ftp 
anonyme (tout au moins pas sur wilbur). 

Ainsi, vous etes condamne ? Non. Si vous possedez un Apple ][+, alors vous possedez une 
copie des ROMs. II s'agit juste de la transformer en une forme utilisable par 1'emulateur. Le 
principe consistant a "faire fonctionner une seule copie sur une seule machine" signifierait alors 
faire fonctionner soit 1'emulateur, soit 1' Apple II, peut-etre uniquement un a la fois (mais 
n'e"tant pas juriste, ce n'est pas un conseil juridique...). Comment utiliser ces ROMs ? Une 
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solution est la suivante : 



Pe Nye Liu fnyet<accQ,caltech t edu) ; 
Sur votre Apple IT ou lf+. taper : 

BSAVE SERIAL.BIN, A$C200, L256 (en supposant qu'une carte serie est dans le slot 2) 
BSAVE FLOPPY.BIN, A$C600, L256 (en supposant qu'une carte controleur de disque se 
trouve dans le slot 6) 
BSAVE APPLE.BIN, A$D000, L$3000 

Apres avoir effectuer ces operations, il vous reste a transferer ces flchiers vers votre PC (cf 
question 8 plus loin). 

Pour les machines 64K, il faut verifier que la m^moire de la carte langage n'est pas seiectionnee, 
ce qui empeche la lecture de la ROM. 

II y a un fichier sur wilbur dans le repertoire /pub/emulators/apple2/dumping-ROMs qui contient 
des astuces suppMmentaires a ce sujet Une m&hode plus simple consiste a dependre de la bonte 
des autres utiiisateurs. Une requete adress£e a alt.emulator.ibmpc.apple2 ou comp.sys.apple2 de 
la forme : 

Je possede un Apple ][+ et voudrais faire fonctionner l'emulateur, mais je suis incapable 
d'effectuer la copie des ROMs. Est-ce que quelqu'un pourrait me les envoyer ? 
a des chances de donner des resultats. Merci de ne pas m'adresser ce type de demande. 

6) .T'ai ap12em mais je n'ai pas la ROM serie. On e puis-je faire ? 

Si vous ne poss6dez pas de carte serie, ne d^sesperez pas. II vous suffit d'e*diter le fichier 
build/apple.ini d'apl2em et de changer les lignes : 

Type = Serial ; Le slot 1 contient une carte super-sene 

Port = COM1 ; Utilisation de COM1 comme port super-serie 

Baud = 2400 ; Selectionne une vitesse de 2400 bauds 

Stop = 1 ; Utilise 1 bit de stop 

Length = 8 ; Selectionne une longueur de mot de 8 bits 

Parity = None ; Pas de generation ni de verification de parite" 

Pullup = DCD + DSR + CTS ; Lignes DCD/DSR/CTS 

pour qu'elles contiennent a la place 

Type = Empty 

II vous est bien sur egalement possible d'essayer de recuperer des ROMs de carte serie. 

7) Comment faire pour au'apl2em itnprime avec mon imprimante ? 
Bonne question. Je n'ai pas encore vu de reponse :-( 

8) .T'ai un emulateur et il fonctionne. que faire avec ? 

Executer des logiciels, bien sur. Les emulateurs peuvent executer une "image" d'une disquette 
Apple. Une image est un fichier unique contenant la totalite des informations contenues sur une 
disquette. Ces fichiers possedent habituellement le suffixe ".DSK". Comme vous pouvez 
l'imaginez, il existe de nombreuses methodes possibles pour copier le contenu d'une disquette 
dans un fichier, et bien entendu, les auteurs d'apl2em et d'applemu ont choisi deux methodes 
differentes. Une image pour ap!2em correspond a 143360 octets. L'ordre utilise par apl2em est 
celui du DOS 3.3 (DO). Une image pour applemu correspond a 232960 octets. Ce format est une 
version avec nibbles de l'ordre DOS 3.3 (NDO). 
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Les images de disque stockees sur wilbur dans le repertoire /pub/emulators/app!e2/DiskImages 
sont g^ne'ralement au format ap!2em. Un programme permettant de convertir une image au 
format apl2em vers une image au format applemu est disponible sur wilbur sous 
/pub/emulators/apple2/em2emu.zip. Si quelqu'un est interesse\ qu'il n'h^site pas a 6crire un 
programme permettant de convertir une image au format applemu vers une image au format 
apI2em. 

9) Ou puis-ie trouver une image de foobar (on fo obar repr&sente mon jeii 
Apple IT favori) ? 

Cest impossible, tout au moins sur wilbur. Croyez-le ou non, ces jeux sont toujours proteges 
par la loi sur le Copyright, et ne peuvent etre distribues gratuitement. Plusieurs logiciels Apple 
II sont passes dans le domaine public dans le cadre d'un projet sur le serveur amencain GEnie. 
Ces logiciels n'ont pas encore migre vers une forme les rendant utilisables par les utilisateurs 
d'e'mulateurs. 

10) .I'ai un Apple II et une serie de dlsauettes (ou des fichie rs ROM), et 
le veux les transferer pour les utiliser sur l'emulateur C omment faire ? 

Trois fichiers sur wilbur contiennent des instructions et des programmes utilitaires facilitant ces 
transferts : 

a2pctrl l.zip: par Nye Liu (nyet@cco.caltech.edu) 
senddisk.zip: par Rich Williamson (glitch@eskimo.com) 

adtlOO.zip: Apple Disk Transfer 1.00 par Paul Guertin (guertin@iro.umontreal.ca) 
La m&hode adoptee consiste a utiliser un programme fonctionnant sur Apple II qui lit une 
disquette et l'envoie par une carte serie (qui est done ne'eessaire) connected par un cable 'null 
modem 1 vers un PC, ce dernier executant un deuxieme programme qui lit les donnees en 
provenance de l'Apple II et les 6crit dans un fichier. 

adtlOO est denve* de senddisk et comprend 6galement le support du transfert depuis un PC vers 
un Apple II. 

Un autre fichier, diskread.bsc, contient un programme BASIC de Damon J. Rand 
(D.Rand@cantva.canterburry.ac.nu) qui fonctionne sur Apple //e et cree une image de disquette 
au format ne'eessaire aux 6mulateurs. II supporte la separation d'une image en plusieurs parties. 

11) Puis-ie mettre mes disquettes Annie dans le lecteur de mon PC et jerer 
m sprt pour fmre fonctionngr k tout ? 

Non. II est possible d'envoyer un homme sur la Lune, mais... Le probleme, selon Eric Smith 
(eric@america, Telebit.COM) at George Phillips (phillips@cs.ubc.ca) est le suivant : 

Les deux lecteurs tournent a la meme vitesse et transferent les bits avec le meme debit (250 
Kbit/s), mais utilisent des methodes differentes pour renregistrement de ces bits. L'Apple II 
utilise une m£thode d'encodage dite GCR, tandis que dans le monde des compatibles IBM e'est 
l'encodage de type MFM qui est utilise. Les puces standards utilisees pour les controleurs de 
disquettes (uPD765, 8272, etc..) ne peuvent ni lire ni £crire au format GCR. 

II doit etre possible d'utiliser la carte 'Copy II Option Board' de Central Point Software pour lire 
et ecrire les disquettes Apple II sur un compatible IBM, mais je n'ai pas eu de carte a ma 
disposition pour effectuer de test. 

Note ; parmi les questions auquelles repond cette FAQ, celle-ci est la plus frequemment posee. 
Tous les anciens utilisateurs d' Apple II utilisant maintenant des IB Ms rencontrent ce probleme. 
Et, des qu'ils apprennent l'existence d'un groupe parlant de 1'emulation d'Apple II sur IBM, 
leur premiere question est : 
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Est-il possible de lire mes disques Apple a partir de mon IBM ? 
Bt h Sponge est ; 
Non. 

12) Comment utiiiser tous les programm es freeware ou shareware 
dlsponibles sur les reseaux ? 

En regie gdne>ale, je ne connais pas de m^thode permettant de convertir un programme 
quelconque dans une forme utilisable par un emulateur. Certains logiciels disponibles sur les 
reseaux sont dans un format de type image disque compressee. Les noms des fichiers a ce format 
ont g£ne>alement le suffixe '.SDK'. S'il s'agit d'un disque Apple II compresse*, la methode 
suivante peut etre utilisee pour effectuer la conversion. 

1 ) Decompressez le fichier .SDK avec nulib (Cette operation peut etre effectuee sous DOS ou 
sous UNIX, le source de nulib et les ex^cutables DOS sont disponible sur wilbur). Vous devez 
obtenir un fichier dont la taille est de 143360 octets. Si la taille est differente, par exemple 
environ 800K, c'est probablement une disquette pour Apple llgs, qui ne peut par consequent pas 
etre utilisee avec les emulateurs Apple II. Le fichier obtenu est dans l'ordre ProDOS (PO). 

2 ) Si vous voulez un fichier image au format apl2em (DO), executez le programme 'mapper' 
(dont le source et les executables DOS sont disponibles sur wilbur) sur le fichier obtenu a partir 
de nulib. Si vous voulez un fichier image au format applemu (NDO), exe'cutez le programme 
em2emu (disponible sur wilbur) sur le fichier obtenu i partir de nulib, ce qui vous donnera un 
fichier de 232960 octets. 

13) Quels son t les formats d'images disque et comment effectuer des 
conversions entre eux ? 

1 ) Ordre DOS 3.3 (DO) : 

Le premier octet est le premier octet du premier secteur. Le 257eme octet est le premier octet du 
deuxieme secteur. Une image dans ce format occupe 143360 octets. apl2em utilise le format DO. 

2) Ordre ProDOS (PO) : 

Ce format ressemble au format DO, mais les secteurs sont dans un ordre different. Lorsque vous 
compactez une disquette avec Shrinkit sur Apple, et que vous la decompactez avec nulib sur un 
systeme UNDC ou MS/Dos, vous obtenez ce r€sultat. Une image dans ce format occupe 143360 
octets. 

3 ) Ordre DOS 3.3 avec Nibbles (NDO) : 

C'est une suite de piste, exactement de la maniere dont elles sont lisibles avec un editeur de 
Nibbles. Chaque ensemble de trois octets de donnees occupe reellement quatre octets, et chaque 
secteur a un champ adresse comportant ses numeros de piste et de secteur. Une image dans ce 
format occupe 232960 octets. 

Conversions : 

a) DO vers PO 

Urilisez mapper 

b) POversDO 

Utilisez mapper 

c) (DOouPO) vers NDO 

Utilisez em 2 emu 

d) NDO vers (DO ou PO) 

Ecrivez-le ! 

14) Est-il possible d'acheter un emulateur Apple II ? 

Oui ! Les developpeurs qui ont ecrit '2inaMac' ont egalement ecrit '2inaPC. II coute environ 
$150 et fonctionne sur tout PC avec une carte VGA ou superieure. Appelez : 
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COMPUTER Applications 
12813 Lindeley Drive 
Raleigh, NC 27614 

3^1211011^919-846-1411 

D emule un Apple //e etendu, et est suppose supporter le mode 80 colonnes (bien que je ne l'ai 
pas vu). II semble supporter des images au format octet, mais U simule e'galement un disque dur. 
Le fichier .DSK utilise; peut dont contenir beaucoup de choses. 

N'oubliez pas, une carte VGA est n&essaire. 

15) Pnis-je apporter mon aide ? 

Si vous posse'dez des images de disquettes distribuables gratuitement, ou des programmes utiles 
lors de l'utiKsation de simulateurs, vous pouvez les transferer sur wilbur.stanford.edu dans le 
repertoire /pub/emulators/apple2/incoming. 

16) Je voudrais riiscuter a propos de la construction d'emulatetir. pas de 

kur utilisation, Oh alter ? 

Ce groupe est lu par des developpeurs d'emulateurs. Restez a 1'ecoute et suivez les discussions 
techniques. La plupart des d6veloppeurs mentionnes dans la troisieme partie de cette FAQ ont 
^crit dans ce groupe. 

Le groupe relatif a ZaniWok a e'galement une liste de mailing. Pour plus d'informations, 
consultez la section relative a ZaniWok dans la troisieme partie. 



Partie 2. Base de donnees des emuiateurs 
1) Emulateurs sur PC 

A . apl2em - L'emulateur ][+ de Randy Spurlock (version 1) 

1. Ou l'obtenir : ftp de wilbur.stanford.edu:/pub/emulators/apple2/apl2em.zip 

2. Auteur : Randy Spurlock 

3. Code source ; Assembleur MS/Dos 

4. Processeur minimal : 80286 

5. Memoire : 64 K (carte langage 16 K) 

6. Support carte sdrie : Non (Cest prevu dans le code, mais ce n'est pas implemente) 

7. Support du graphisme : HGR 

8. Carte Graphique necessaire : CGA ou mieux 

9. Carte Hercules : Avec SIMCGA, cela fonctionne ! (II s'agit d'un des simulateurs CGA 
pour les 'anciennes' cartes Hercules) 

10. Melange de texte et graphique : Non. Si ce mode est selectionne, le texte n'est pas 
affiche* (Une raison intdressante pour cela est qu'il s'agit d'une possibilite des Apple II non 
realisable directement sur IBM) 

11. Remarques : cf apl2em-2 

B . ap!2em - L'emulateur ][+ de Randy Spurlock (version 2) 

1. Ou l'obtenir : ftp de wilbur.stanford.edu:/pub/emulators/apple2/apl2em-2.zip 

2. Auteur : Randy Spurlock 

3. Code source : Assembleur MS/Dos 

4. Processeur minimal : 80286 

5. Memoire : 80 K (carte langage 32 K) 

6. Roms : serie (C200), disque (C600), langage (D000-FFFF) 

7. Format image : DO 
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8. Support carte serie : Oui 

9. Support du graphisme : Oui (Non teste\ fonctionnement en HGR ?) 

10. Carte Graphique necessaire : CGA ou mieux 

1 1. Carte Hercules : Fonctionne avec les 'anciennes' cartes Hercules avec les simulateurs 
CGA, mais les modes graphiques ne semblent pas fonctionner (quand j'ai essaye" avec 1'option - 
tb). 

12. Melange de texte et graphique : ? 

13. Remarques : Pas de mode 80 colonnes. Execute ProDOS (kermitp.dsk). Un 
probleme important est le support du changement de disquettes. Les disques utilisees pour le 
boot doivent etre conserves ensuite. Avec un systeme multi-taches (Windows ou DeskView, par 
Hiimnplr.) f i -iuiin. i' tnt trfnggi h nhnngffrT ftn firhiprr FlSK imWs pendant jp. fonrrinnneme.nt dn 

simulateur. 

C . applemu - L'emulateur ][+ 48K 

1. Ou l'obtenir : ftp de wilbur.stanford.edu:/pub/emulators/apple2/applemu.zip 

2. Auteur : N'a pas laisse" son nom dans la documentation ou le code 

3. Code source : Assembleur MS/Dos 

4. Processeur minimal : 8088 

5. Memoire : 48 K (pas de carte langage) 

6. Roms : Fournis. Deux ROMs seYie (pour les entrees/sorties fichier/sene/imprimante), 
Tune des deux effectue la conversion entre CRLF et CR, l'autre non. 

7. Format image : NDO 

8. Support carte serie : Oui 

9. Support du graphisme : HGR 

10. Carte Graphique necessaire : CGA ou mieux 

11. Carte Hercules : D'apres des notes personelles, avec un simulateur CGA : 'Ne 
fonctionne pas, le boot du disque ne semble jamais se terminer 1 

12. Melange de texte et graphique : Oui 

13. Remarques : Tres resistant 

D . IlinaPC - Un produit commercial, pour $150 

1. Ou l'obtenir : Computer Applications, Inc. 

2. Auteur : Computer Applications, Inc. 

3. Code source : ? 

4. Processeur minimal : 8088 

5. Support carte serie : Oui 

6. Support du graphisme : HGR (DHR ?) 

7. Carte Graphique necessaire : VGA ou mieux 

8. Carte Hercules : Non 

9. Melange de texte et graphique : ? (probablement) 

10. Remarques : Coute environ 150$. Tres bien fait, avec beaucoup d'aide pour les 
echanges de donnees entre Apple et PC. Trois quarts de l'ecran sont dedies a 1'ecran Apple, et le 
reste est utilise par des icones d'outils. Une icone sert aux connections serie avec 1' Apple II reel, 
une autre sert aux echanges de disquettes. Les touches de fonction de 1'IBM sont utilisees, par 
exemple Control+F12 est la louche Reset. 

2) Emulations materielles 

A. Carte Apple //e pour Macintosh 

Actuellement en version 2.2. Reference #B1043 au catalogue Apple, prix indique de $145. 
Fonctionne sur les Macs LC, LCII et Classic Couleur. 

B. Carte Trackstar pour IBM PC 

Fabriqu6e par Diamond Computer Systems. Permet de lire des disquettes Apple avec un lecteur 
de disquettes PC en remplacant le controleur de disquettes. 

3) Emulateurs fonctionnant sous UNIX 
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A. apple2e (fichier ap2e) - 80 colonnes avec la bibliotheque curses, texte uniquement 
ap2egl - 80 colonnes avec la bibliotheque curses et graphiques GL 

1. Ou l'obtenir : ftp de grindisca.uiowa.edu:/unix/apple2/ap2e 

2. Auteur : Randy Frank 

3. Code source : Code C pour UNIX 

4. Processeur minimal : UNIX 

5. Memoire : 64 K 

6. Roms : CDROM (C100-FFFF) 

7. Format image : PO et importation de binaires UNDC 

B. a2 - L'&nulateur de Rich Skrenta 

1. Ou l'obtenir : ftp de ftp.uu.net ? 

2. Auteur : Rich Skrenta (skrenta@rt.com), CO par Tom Markson 

3. Code source : Code C pour UNIX 

4. Processeur minimal : UNIX 

5. Roms : disque (C600), langage (D000-F7FF), demarrage (F800-FFFF) 

C. apple2 - L'emulateur ][+ de Peter Koch 

1. Ou l'obtenir : ftp de ftp.uni-kl.de:/pub/unix/Xll/apple2.shar.Z et de 
wilbur.stanford.edu:/pub/emulators/apple2/apple2.tar.Z 

2. Auteur : Peter Kock (koch@informatik.uni-kl.de) 

3. Processeur minimal : UNIX avec XI 1 

4. Roms : caracteres (0000-07FF), controleur (C600-C6FF), F800 (F800-FFFF), D000 
(D000-D7FF), D800 (D800-DFFF), EOOO (E000-E7FF), E800 (E800-EFFF), FOOO (FOOO- 
F7FF). Les six fichiers precedents sont equivalent au fichier apple.rom d'apl2em divises en 
morceaux de 2 K. Pour l'ancienne Rom monitor : F800 (F800-FFFF), EOOO (E000-E7FF) 
E800 (E800-EFFF), FOOO (F000-F7FF). 

7. Support du graphisme : LORES et HIRES 

8. Format image : DO 

9. Remarques : Supporte 1'echange de disquettes 

D. ZaniWok - Un Emulate ur Apple //e 

1. Ou l'obtenir : ftp de ftp.byu.edu:/apple2/emulator 

2. Auteur : Mat Hos tetter, maintenu par Chris Osborn 
(groucho.sonoma.edu ! fozztexx% n vcc) 

3. Code source : Code C n^cessitant NeXTStep 

4. Processeur minimal : NeXT seulement 

5. Roms : necessaires 

6. Format image : Ressemble au format DO avec les neuf octets suivants en en-tete * 
A D A ScY A @ A @^@ A I A B pour un total de 143369 octets. 

7. Remarques : II existe une Hste de mailing relatif a cet emulateur, na2sig@byu.edu. 
Pour y adherer, envoyer un Email a na2sig-request@byu.edu. ZaniWok emuie un Apple //e 128 
K, avec le texte 40/80 colonnes, les graphiques haute resolution (monochrome et couleur et 
niveaux de gris), les graphiques double haute resolution, le son, des cartes peripheriques sous 
forme d'objets chargeables dynamiquement et le support du systeme de fichier UNIX a travers 
AppleShare. Chris Osborn est en train d'ajouter les graphiques basse resolution, les possibility 
de couper et coller, la bufferisation du clavier, une interface utilisateur decente et surement bien 
d'autres choses. Certains ont montre' leur interet pour l'ecriture d'une carte serie virtuelle et d'une 
Mockingboard virtuelle. Pour ^muler le 65C02, zaniWok transforme dynamiquement le code 
65C02 en une forme interpretee efficace. Meme sans la totaiite des optimisations selectionnables 
Iors de la compilation de l'emulateur, il fonctionne approximativement en temps reel. 



Partie 3. Base de d onnees des images discme 

Toutes ces images sont disponibles sous : 
wilbur.stanford.edu:/pub/emulators/apple2/DiskImages 
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Toutes ces images sauf la derniere sont dans le format DO. La derniere est dans le format NEK). 

hyperC.zip - Un compilateur C avec des outils de support. Deux images disque et beaucoup de 
documentation. Les images ne sont pas bootables. Je ne l'ai pas reellement teste. II dtait la 
precedemment mais a ete detruit au cours du Grand Crash Disk (tm). Si quelqu'un l'a charge et 
le possede encore, merci de le renvoyer. 

kermitp.zip - Version ProDOS de Kermit (un emulateur de terminal, utilitaire de transfer! de 
fichiers). 

inmate.zip - Un jeu d'aventure en mode texte en Shareware. 

samp.zip - Experience de Rich Skrenta (skrenta@rt.com) pour l'imple'mentation du multi-taches 
sur Apple II (Ce disque est fourni avec 1'emulateur UNIX 'a2'). 

tetrisll.zip - Un jeu Tetris, je suppose. Je l'ai r^cupere sur cco.caltech.edu et il boote mais se 
bloque juste apres. Prtfvenez-moi si vous avez reussi a le faire fonctionner. 
berzap.zip - Version Shareware de 1'ancien jeu d'arcade Berserk. 

sparkee.zip - Application et langage graphique en Shareware. Peut etre utilise comme 
economiseur d'ecran. 

defender.zip - Non teste\ vraisemblablement un jeu de type Defender. 
shrink.zip - IIPlus.UNSHRINK 

et 

bcsutil4 zip - Cette image est dans le format applemu. Cest le disque utilitaire numero 4 de 
Boston Computer Society. II contient INTEGER BASIC, un mini-assembleur pour ][+, des 
jeux, etc... 



Cette FAQ est sous (C) Copyright 1993 des auteurs, mais est disponible pour tous. Vous etes 
libre de distribuer et d'annoter ce fichier, sous reserve que les deux conditions suivantes soient 
strictement respectees : 

1 ) Cette notice de Copyright est conservee intacte , . , . 

2) Aucun profit n'est obtenu de sa diffusion (ce point peut etre modifie dans le cas des 
associations a but non lucratif uniquement si elles contactent personnellement les auteurs de cette 
FAQ et en obtiennent la permission, par courrier normal ou 61ectronique explicite). 

Fin de la FAQ 
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Origine : aIt.emulators.ibmpc.apple2 (Usenet) 
Auteuy ; John Ruschmeyer (jmschme@sed.csc.com) 
Date ; 31 Janvier 1994 
Traduction : Lionel Saugrain 



Apres la lecture des problemes rencontres par beaucoup d*utilisateurs avec regulation du port serie de remulateur 
de Spurlock, j'ai decide de verifier ce qui se passait. La suite est une serie de commentaires rapides sur ce qu'il 
faut faire. 

II semble qu'il y ait deux causes aux problemes rencontres pour faire fonctionner remulation du port serie. 

1) La FAQ et d'autres documentations sont incorrectes. 

2) Kermit (tout au moins la version 3.87) n'est pas compatible. 



Erreurs dans la FAQ 

La documentation de l'emulateur de Spurlock (dans sa version actuelle) reference un fichier appele "dumping- 
ROMs" en ce qui conceme Ies instructions sur la facon d'obtenir une copie des ROMs de la carte Super-Serie. Ce 
fichier, disponible sur wiibur.stanford.edu et mentionne dans la FAQ, suggere la commande suivante : 

BSAVE SERIAL.ROM, ASC200, L256 

La carte Super-Serie est supposee etre en slot 2. Cette commande, par definition, g^nere une copie de 256 octets 
de la PROM. 

Lors de l'utilisation de cette copie avec remulateur, un message d'erreur est genere. Apres examen du code source, 
U apparait que l'emulateur attend un fichier de 2048 octets charge' a l'adresse C800. Ce fichier correspond a la 
ROM etendue de la carte Super-Serie. Pour en effectuer une copie, les commandes suivantes doivent etre utilisees: 

IN #2 

BSAVE SERIAL. ROM, A$C800,L2048 

La premiere commande est utilisee pour s'assurer que la ROM etendue est lisible en memoire. La seconde effectue 
la copie proprement dite de la ROM. 

Obtenir l'image de la ROM sur votre PC necessite ensuite un transfert par rintermediaire d'un disque ou d'un port 
serie. 

ATTENTION : Transferer ce fichier binaire avec Kermit generera un fichier ayant une longueur de 2052 octets 
lors de la reception. Les quatre octets suppl^mentaires de ce fichier doivent etre supprimes du debut du fichier. La 
commande suivante permet d'effectuer cela sous Unix : 

dd if-BAD.ROM of=SERIAL.ROM bs=l skip =4 



Incomnatibilite de Kermit 

II semble que Kermit (version 3.87 tout au moins) n'est pas compatible avec l'emulation de la carte Super-Serie. 
Cela est probablement du au fait que Kermit necessite que la carte Super-Serie fonctionne avec les interruptions 
aulorisecs. Ce mode n'est pas courant pour une carte Apple, el il n'est pas emule. 

La solution est d'uu'liser un autre programme de communication 



J'espcre que ces commentaires vous seront utiles. 
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par Brutal Deluxe 



Apres avoir etudie la souris au ras du metal dans 

un numero precedent, nous allons maintenant etudier l'affichage 
d'une image 3200 couleurs... 



1/ LA THEORIE 



Une image 3200 couleurs est une image de 32 
pixels de large par 200 pixels de haut, a chaque ligne une 
palette de 16 couleurs est attribute: le compte est bon: 2 
lignes par 16 couleurs font 3200 couleurs. 

Le principe consiste done a avoir en memoire une image 320*2 00 
(a 2 pixels par octet) cela fait done 32000 octets pour les 
donnees de I'image. A la suite de l'image nous trouvons les 2 
palettes (2 octets par couleurs) soit 6400 octets. Le but est ensuite 
de deplacer l'image dans le banc d'affichage lent ($E1 ) et de 
recopier les palettes dans le banc d'affichage rapide ($01), 
ensuite, une simple routine viendra coller le plus rapidement 
possible en memoire video les palettes correspondant aux lignes a 
afficher (la routine devant etre tres rapide afin de ne pas avoir 
un affichage execrable). 

La routine qui est donnee ici est prevue pour fonctionner dans un 
banc autre que le banc $00. Elle marche sans probleme sous le 
systeme (nous l'avons deja utilisee maintes et maintes fois). En 
cas de probleme contactez-nous. 
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II/ LE SOURCE 



Routine 3200 couleurs 
par Brutal Deluxe 



1 s t 


Oil 




m x 


%00 




Debut 

* 


d* f\ r\ 

= $00 


; 4 octets utilises en page zero 


C 1C 




; 16 bits natif 


xce 






rep 


#$30 




Ida 


£$0320 


; affiche l'image chargee en $03/2000 


jsr 
rts 


_t ^ l\ f\ 

do3200 


; ceci n est qu un exemple 


* 

do3200 


tax 


; A: pointeur sur l'image decompressed 






; +00000: image brute 






; +32000: les 200 palettes 


sep 


#$20 


; on inhibe le shadowing 


Ida 


#$le 




stal 


J\ j-fc a aa 

$e0c035 




rep 


#$20 




stz 


Debut 


; on prepare la page zero pour la 


lecture 






stz 


Debut+2 


; indirecte des donnees de l'image 


stx 


Debut+1 




Idx 


#$7ffe 


; on efface les 2 pages graphiques 


Ida 


# 




]lp stal 


$012000,x 




stal 


$e!2000,x 




d e x 
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d e x 

bpl ]lp 



$01/1000 



on depiace les palettes vers 



HP 



Ida 

staE 

iny 

iny 

i n x 

inx 

cpx 

bne 



sep 
Idx 
do32001 
]Ip stal 
stal 
inx 
cpx 



#0 

[Debut], y 



x 



#$1900 
HP 

#$20 



on fixe les bonnes valeurs des SCB 
afin d'obtenir une suite OF 0E 0D.... 



Ida #$0f 
$019d00,x 
$el9d00,x 



dec 

bpl ]Ip 

bra do32001 



do32002 Ida # 

stal $e0c035 



on active le shadowing 



rep #$20 



HP 



Idy 
t y x 
Ida 
stal 
d ey 
d e y 
bpl 

phd 
t sc 
sta 



#$7cfe 

[Debut],y 

$el2000,x 



HP 



on depiace les points en $El/2000 



on sauve la page directe 
et le pointeur de pile 



■i ] 



A 



(A. 



L lop 



TOO 

TCJ3 



cpy 


#$ 1 a 


; on continue jusqu a ce que Ion 


oeq 


d o3 2 05 


; arrive au bas de I ecran 


brl 


a o32 4 




do32005 


Idal 


$e0bfrr ; permet de sortir de la routine 


bmi 


do32007 


; en appuyant sur une touche 


Idal 


$e0c026 


; ou sur la souris 


bmi 


do32006 




brl 


do32003 




UOJ2UU6 


Idal 


$ e0 c 23 


Idal 


$e0c023 




a 

and 


#% 10000< 


100 00000000 


bec l 


do32007 




brl 


do32003 




do32007 


stal 


$e0c010 ;on remet la page directe et la 


pile 






Idal 


$e0c068 


; dans le banc $00 


on/j 


Tr ij) i. l 




stal 


$e0c068 




*-- End 


of routine 




cli 




; remet les interruptions 


Ida 


mySTACK 


; remet la pile et le bon banc 



]lp 



tcs 
pld 
phk 
plb 

ldx 

Ida 

stal 

stal 

d e x 

d e x 

bp! 



#$7ffe 
# 

$012000, x 
$el2000,x 



HP 



efface les ecrans 



rts 



; retour 



*— Parametres 

* Table correspondance 16 palettes/faisceau (13*16 pour 200 
Hgnes) 

affTBL dw $e4,$84,$8c,$94,$9c,$a4,$ac 
dw $b4,$bc,$c4,$cc,$d4,$dc 

* Sauvegarde du pointeur de pile 
mySTACK ds 2 



Un oubli (une coquille?) s'est glisse dans rarticle que j'avais tape 
dans le numero precedent: 



Lors de la sauvegarde du fichier 
faut taper la sequence 
DOS8. SYSTEM, A$2000,TSYS, 
disparu a 1'impression. 



S8. System de ZanyGoIf, il 

su i v ante : 



La lettre "L" avait 



Nous nous sommes rendu compte d'un oubli: la gestion 

de l'acces au control panel (decidement entre The Tinies et ce 
programme, rien ne va plus). 

II faut modifier comme suit la routine qui met les bons vecteurs 
(nous ne gerons pas la version de la ROM, qui a cette version?): 



pointeurs 



LDA romID 

CMP £$0003 

BEQ doROM03 



s-flda £$adb9 
I stal $el0049 
V.STAL $E10011 



doROM03 



doROM04 



LDX £$B6F4 
BNE doROM04 

LDA £$BC6C 
STAL $E10011 
Ida £$cf28 
stal $el0049 
LDA £$BA18 
LDX £$BB7A 

STAL $E10031 



STAL $E10095 



; En fonction de la revision 
; de la rom, met les bons 

; Le programme gere les roms 01 
et 03 

; ARAJOUTER 



; A RAJOUTER 
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Nous allons vous dormer un bout de source qui permet 
de modifier une routine du programme GsBug. En effet ce 
programme, utile, installe en tache de fond une routine qui teste 
l'adresse de la routine du Control Panel, si elle ne correspond pas a 
la sienne alors il remet constamment Ies valeurs dont il a besoin. 
Cette routine est evidemment utile pour le programme mais nous 
avons certaines fois besoin d'aller a notre propre routine d'acces 
au Control Panel. Et GsBug ne veut pas... 



oi Ton etudie la routine d'interruption de GsBug. elle 
commence par se mettre en 16 bits, mode natif puis elle fait une 
comparaison entre l'adresse contenue en $ E 1 10 4 9 et celle de sa 
routine d'acces au Control Panel, si l'adresse correspond la routine 
sort sans erreur par un BEQ *+$78. Le but est done de 
rechercher la sequence FO 78 dans le programme de GsBug et 
de la remplacer par un 80 78 ce qui correspond a un BRA 
(BRanch Always). . 



Voici done le source (qui ne modifie rien si la version de GsBug 
n'est pas 1.6): 



* — Is GsBug present ? 

sei ; Stoppe les interruptions 

PushWord #3 ; Stoppe la tache de fond 

IntSource 



p h d ; Sauve la page directe 

IdaS $el004b 

pha 

Idal $el0049 
sec 

sbc #$8 2 

pha ; Met dans la pile l'adresse 

tsc ; de la routine d'interruption de GsBug 

ted 

Idy #0 

]lp Ida [$01], y ; Cherche la presence de FO 78 

cmp #$78 fO ; dans la routine d'interruption de 

GsBug 

beq Found ; On cherche dans 12 octets 

iny 

iny 

iny 

cpy #12 
bne ]Ip 

bra NotFnd ; Pas trouve 

Found sta my A ; Sauve FO 78 et l'offset Y 

sty myY 

Ida #$7 88 ; Remplace par un BRA *+$78 

sta [$01], y 

Ida #1 ; On a trouve GsBug 

sta noBUG 

NotFnd ply ; Recupere la page directe 

ply 

pld 

PushWord #2 ; Remet i'interruption tache de fond 

_IntSource 

cli ; et les interruptions 
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V ous pouvez mettre la suite de votre programme qui 
detournera l'acces au Control Panel pour acceder a votre routine. 
Faites comme vous voulez. 

Lorsque Ton revient au Finder, la routine suivante est a rajouter 
avant de quitter son programme afin de remettre la valeur que 
l'on a modifiee: 



s e e 

Ida noBUG 
beq QUIT 

PushWord #3 

_IntSource 
phd 

Idal $el004b 
Panel 
p ha 

Ida! $el0049 
sec 

sbc #$82 
p ha 
t sc 
ted 

my Y 
m y A 
sta [$01], y 

piy 
ply 

pld 

PushWord #2 
IntSource 



; Stoppe les interruptions 

; Avait-on trouve GsBug avant? 

; Si noBug=0 alors non 

; Stoppe l'interruption tache de fond 

; Sauve le pointer de page directe 

; Met l'adresse de la routine du Control 

; dans la pile 



; La page directe correspond a la pile 

; Remet a l'offset Y 
; la valeur A 

; en un mot, remplace 80 78 par F0 78 



; Remet la tache de fond 



QUIT 


cli 




; et les interruptions 








; suite du programme 


myA 


ds 


2 


; Sauvegarde de A (FO 78) 


myY 


ds 


2 


; Sauvegarde de Y (0...9) 


noBUG 


ds 


2 


; Flag de presence de GsBug si a I 
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Cette nouvelie rubrique est consacree aux livres, bandes 
dessinees qui pourraient etre d'un interet aux utilisateurs d'Appie 
//GS autant pour les aider dans leurs developpements que pour leur 
culture generate. 



APPLE HGS SYSTEM 6 USER'S REFERENCE (Apple $34.95): 

V oici le dernier livre d'Appie consacre au GS et plus 
specialement aux nouvelles fonctionnalites du systeme 6.0. II est tres 
bien fait et expiique bien la mise a jour du systeme. On trouve done des 
chapitres consacres au systeme, a I'installation, aux accessoires. Tout 
y est et pour un utilisateur anglophiie non programmeur, il est vraiment 
indispensable. 



PROGRAMMER'S REFERENCE FOR SYSTEM 6.0.1 (BvteWorks 
$49.95): 

Ce livre est en fait le quatrieme numero des Apple //GS 
Toolbox reference parus chez Addison-Wesley et faits par Apple. 
Apple ayant arrete la vente de notre machine, la societe a aussi arrete 
d'imprimer ces livres mais ByteWorks a continue. Ce livre se presente 
comme les autres: les nouveaux appels a la boite a outils sont 
clairement expiiques dans une premiere partie. Ensuite une mise a jour 
des appels au systeme d'exploitation est faite (cela concerne aussi bien 
le GS/OS que les traducteurs proDOS, HFS). Le livre continue sur une 
explication des fonctionnalites du Finder 6.0 (nouvelles ressources, 
etc.). Mais ce livre ne pouvait se terminer sans des appendices 
corrigeant les erreurs des precedents livres (on y trouve aussi les 
nouveaux formats de ressources). 

En une phrase, ce livre est indispensable aux programmeurs assembleur, 
C ou Pascal. C'est une veritable bible mais qui pourrait rebuter ceux 
qui ne comprennent pas bien I'anglais. 
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LES FICHIERS GRAPHIQUES (InfoPC/Armand Colin 97ft: 

Le premier tome est consacre aux formats graphiques des 
fichiers points (bitmap). Le livre presente ies differents precedes de 
codage d'une image en comparant Ies avantages du format point sur un 
format vectoriei ainsi que ies limites de ces formats. Le livre assez 
complet manque par exces de precision, tout n'est pas pousse a son 
maximum, ce qui est dommage. La suite continue sur les precedes de 
tramage d'une image (fagon dont on doit la representer a I'ecran). La 
deuxieme partie presente les applications graphiques du monde PC et 
Macintosh. La troisieme partie est tres utile pour ceux qui voudraient 
developper un convertisseur graphique pour le //GS: on y trouve des 
explications sur les formats BMP, GIF, IFF/ILB, IMG, PCX, TGA, TIFF 
5.0, EPS, PICT et FAX. Les principaux formats etant expliques, il ne 
vous reste plus qu'a vous mettre a la programmation. Souhaitons que le 
tome deux soit consacre au format vectoriei. 

B&TISSEURS D'EMPIRES PAR ACCIDENT (Addison-Weslev 

>100f): 

Ce livre tres interessant est ecrit par le chroniqueur de 
Info World, il a raconte J'histoire des grandes tetes pensantes de 
I'informatique americaine: la saga Apple, Bill Gates, tout y est, on y 
apprend enormement de choses (dont Pamnesie de Steve Wozniak). 
Ceci est une bible pour qui s'interesse a I'histoire de ces milliardaires 
en herbe. 

Y'A UN BUG (Armand Colin >40f): 

Cette bande dessinee de Francois Cointe decrit les 
informaticiens tels qu'ils sont, ieurs manies, tout y passe et cela avec 
beaucoup d'humour. Vous avez pu lire certaines histoires dans les 
numeros precedents de la Pomme lllustrde. Nous sommes certains 
que vous allez vous y voir ! 
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rm%&V*+ r ./0123456789:;<=&?@M^ 

ImnopqrstuwMKyzffhAAQENOUMSM 

j-*f «»...' 'AAOCEce — an ''^yYM<fmm r „%QAEMEUfl66600ui — * \ 

M e #$%&'0V r .AD123456789:;<=>?@ABCDEFGHiJK^ 
opqrstuvwxyz{l}~MCEN^ 

'AAOCEoe — 4-yY/b(fififl*^„%oAEAEEMl]006uQUi — / t 
'm%&T+r./0123456789:;<=>?@A%W^ 

opqrstuw^§^MQENOU^aaa^eSeiWna , . ' 

'AAOCEce — " ""~yY/b<fififlt- trf %oAEAEE!/ll666uuui~] \ 

Tm / om)*+,-.A)123456789:;<=>?@ABCbE^^ 
mnopqrstuvwxyz{l}~AAQENdGaaaaaag^ 

-*/«». . . ' 'AAOCEce ^U^^<flfiflt',„%oAiAEEiW66dUUUl — * " 

University Roman 14 

$%&(^70f234%m?A ] Jabode^ldmno^aluvvx/z{ }AA<^o0afflaaag6scci 
mccdc^MC£^©™'"£0^f^0g'< l i K . .AAOCEce ^'"7Y<fiffl..AEASM666bTjUi \\ 

' !"#$9B&'( )*+,-V0123456789:;<=>?^(^ 

f(frhjhLrnriopqrstuvwx,y'z{ | }~A4jp:^6Ua«*^^ 0vz&t\« $ 

'AAdCEm — """tj* 

r*m'0%-Jol234567Q?\i<=>?(S>AR^^ 
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Windsor Demi 14 




Zapf Chancery 1 4 



Zapf Chancery Demi ttalique 1 4 

MsfyntfiptidMa^^ . . ' 'M6CEcs> **%\{p<fifif%- m %oWEJXL 

'tffjidd&u.il'Ui • ' 
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PROGRRffllTlRTIOnS : 

Quelles sortes d'outils 
utilise un Vrai Programmeur 
? 

Beaucoup de gens croient 
que les meilleurs editeurs 
ont ete ecrits au centre de 
recherche XEROX de Palo 
Alto. Malheuresement, 
aucun vrai programmeur ne 
saurait utiliser un systeme 
d'exploltation tel que 
"Smaltalk", et encore 
moins utiliser une souris 
pour dialoguer avec la 
machine. 

Certains des concepts des 
editeurs de XEROX ont ete 
repris par des editeurs 
toumant sur des systemes 
d'exploltation plus 
raisonnables. EMACS et VI 
en sont deux. Le probleme 
avec eux est qu'un vrai 
programmeur considere 
que le concept de WYSIWYG 
("What Yous See Is What You 
Get") est aussi mauvais 
lorsqu'il est applique a un 
editeur qu'a une femme. 
Non, le vrai programmeur 
veut un editeur du type 
YAFIYGIT ("You Asked For 
It, You Got It"), complique, 
crypte. puissant, 
irreversible, danregeux. 
TECO (un produit 
IBM/370), pour parler 
clairement. 

On a souvent dit qu'une 
commande TECO 
ressemblait davantage a un 
defaut de transmission qu'a 
un texte lisible. 
Un des jeux les plus 
amusants avec TECO est de 
frapper son nom en tant 
que ligne de commande et 
d'essayer de deviner ce qui 
va se passer. Presque toutes 
les erreurs de frappe avec 
TECO se traduisent par la 
destruction probable de 
votre programme, ou pire, 
par l'introduction d'une 
erreur subtile et 
mysterieuse dans un sous- 
programme qui 
fonctionnait. 

Pour cette raison, les vrais 



programmeurs sont 
reticents a utiliser un 
editeur pour corriger un 
programme qui est sur le 
point de fonctionner. 
lis trouvent plus simple de 
patcher directement le 
code binaire. grace au 
merveilleux SUPERZAP (ou 
son equivalent sur des 
machines autres qu'IBM). 
Cela fonctionne si bien que 
beaucoup de programmes 
sur systemes IBM n'ont plus 
rien a voir avec le source 
original ecrit en FORTRAN. 
Dans la majorite des cas, le 
code source n'est plus 
utilisable. Quand arrive le 
moment de corriger un 
programme comme celui-la, 
aucun responsable ne 
prendralt le risque de 
prendre quelqu'un de 
moins competent qu'un vrai 
programmeur pour remplir 
la mission. 

C'est ce qu'on appelle la 
"securite" ou la 
"confidentialite" des 
systemes informatiques. 
Quelques outils qui ne sont 
pas utilises par les vrais 
programmeurs : 

les preprocesseurs 
FORTRAN comme MORGAN 
ou RATFOR. lis font de la 
cuisine, pas de la 
programmation. lis sont 
juste bons a faire des 
quiches. 

- les metteurs-au-point 
symboliques. Un vrai 
programmeur sait naviguer 
a travers un dump 
hexadecimal. 

- les compilateurs verifiant 
(ou generant du code pour 
verifier) les bornes des 
tableaux. lis repriment toute 
creativite et detruisent 
toute possibility d'usage 
interessant 
d'EQUIVALENCE. De toute 
facon, ces verifications sont 
inefficaces. 

- les outils de gestion du 
code source. Un vrai 
programmeur garde son 
code verouille dans un 
fichier dont il est le seul a 



posseder Faeces. II ne peut 
pas laisser ses programmes 
importants sans 
surveillance... 
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n ne construit pas un 



pont sur un estuaire en 
extrapolant une passerelle 
sur un ruisseau. 



fc^J? i les architectes constru- 

saient les maisons comrae 
les programmeurs ecrivent 
les programmes, le premier 
pic-vert venu detruirait la 
civilisation (loi de Weinberg). 



rhomme vit comme s'il 

ne devait jamais mourir ; le 
programmeur code comme 
si ses programmes ne 
pouvaient avoir de bugs. 



ies etudiants qui ont ete 

en contact avec BASIC sont 
mentalement mutiles au- 
dela de tout espoir de 
regeneration. 



ie langage C est fonde 

sur l'hypothese que les 
programmeurs sont des 
gens responsables et qui 
savent ce qu'ils font. Ada est 
fonde sur l'hypothese que 
les programmeurs sont des 
etres humains. 



K-J i ca a l'air facile, c'est 

difficile. Si ca a l'air difficile, 
c'est carrement impossible. 



Si 9a a l'air impossible, c'est 



un compllateur ADA. 



n bon programmeur 



FORTRAN peut ecrire du 
FORTRAN dans n'importe 
quel langage. 



kJi Ton pouvait faire en 

sorte que les programmeurs 
ecrivent les programmes en 
langage naturel, on 
s'apercevrait qu'ils ne savent 
pas exprimer leurs idees en 
langage naturel. 



k_Ji on laisse a quelqu'un la 

possibility de mal faire, il le 
sait (loi de Murphy). 
Murphy est optimiste 
(corollaire de O'Flaherty). 





1 x 



grammes 




d'abstaction valent des 
tonnes de bricolage (loi de 
Booker). 



defauts n'apparais- 



sent qu'apres que le 
programme ait passe avec 
succes la phase d'integration 
Ooi de Klipstein). 



(es ordinateurs ne sont 

pas fiables, mais les etres 
humains sont encore moins 
fiables Ooi de Gilb). 



Xl y a toujours un bug (loi 
de Lubarsky). 



bon langage 



d'aujourd'hui vaut mieux 
qu'un langage parfait de 
demain (loi de Patton). 



lus l'implementation 

commence tot, plus le 
programme est long a ecrire 
(loi de Carlson). 



k*Jr 1 vous ne pouvez 

l'exprimer, vous ne pourrez 
le coder Ooi de Halpern). 



le code et les 

commentaires sont en 
contradiction, les deux sont 
probablement faux (loi de 
Schryer). 



y a trop de cas 



particuliers, les choses sont 
mal exprimees. 



e tous les bugs dans 



mes programmes, 80% sont 
des erreurs de syntaxe. Des 
20% restants, 80% sont des 
erreurs de logique triviale. 
Des 4% restant, 80% sont 
des erreurs de 
"pointeurs"...et les 0,8 % qui 
restent sont hardus (loi de 
Donner). 



les tests peuvent 

montrer la presence 
d'erreurs, mais en aucun cas 
leur absence (Dijkstra). 
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